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Dalla
lampada
magica
prende corpo
l'immagine

Con i laboratori multimediali il
pubblico e le scolaresche vengono
coinvolti nella costruzione di una
diapositiva pittorica manuale

A tienzione particolare, in Galassia Gufenberg, meritano  cano le suggestioni, le trame, gli spazi per le proprie rifles-
i laboratori multimediali di Educazione all'Immagine. stoni e definizioni.
Nella storia, la cultura ha wtilizzato, e pit spesso creato i La letteratura finora disponibile sul tema dell'immagine é

mezzi tecnici adeguati al suo ruolo: é questo il
caso dei procedimenti di stampa ideati da Gu-
tenberg, che dal quattrocento ad oggi hanno
rivoluzionato l'intero orizzonte conu-
nicativo.

In questo scorcio di secolo, un'ulfe-
riore ¢ profondo mutamenio é avvenuio
con le tecniche legate all'uso dell immagine.
Questa ha cominciato ad assolvere un vero e
proprio ruolo culturale autonomo, soppian-
tando in molti casi il mezzo a stampa.
Dall‘antica iconografia sacra, si é passati
alle rappresentazioni di verosimiglianza, al
disegno tecnico degli antichi ingegneri, alle
tecniche della Lanterna Magica, inizialmente
pittoriche anch 'esse. Giocando con la successio-
ne delle immagini, a partire
dalla grande rappresentazione
della realtd che é stata la
Joto, si é passati allo studio
della sequanza e dell 'ani-
mazione che apri le porte al
cinema, per giungere alla
odierna relevisione, che dd
immagini in diretta. L'immagine

abbastanza limitata; tra gli altri contributi ¢'é quello
dell‘artista-lanternista Claudio Correale (Lux in fabula,
V'immagine; CUEN, Napoli 1990) che in colla- I
borazione con l'ass. cult.
Multimedia propone all 'in-
terno della Mostra una ri-
visitazione concreta del
percorso appena descrit-
to, facendo dell""immagi-
nifico™ un'attivitd creati-
va. Il pubblico e le scola-
resche in visita vengono
coinvolti nel gioco dell'im-
magine con la costruzione di
una diapositiva pittorica manua-
le, secondo ['antica tecnica della
Lanterna, e si passa qundi alla de-
codifica del linguaggio comu-
nicative contenute. Di gui
si arriva a spiegare la sug-
gestione delle immagini
costruite in sequenza, sig-
no esse pubblicitarie o
informative.
Con un po’ di inventiva,

ha scelto dunque percorsi sempre piti sofisticati e necessa-  I'arte si serve di questa tecnica per diventare anche un gio-
riamente elitari. Ma é ancora nel libro che le immagini cer-  co didattico espressiva.
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LUX IN FABULA I.’.'MMAGINE

Di Claudio Correale. 88 pagine, 72 illustra-
zioni in b/n. Edizioni CUEN, Piazzale Tec-
chio 80, 80125 Napoli, 1990, 12.000 lire.

Nella prima parte di queste originale vo-
lume sono contenute schede sugli audiovi-
sivi del progetto “'Lux in fabula: Il fascino
discreto della lanterna magica”’ (I'autore
stesso, Claudio Correale, si presenta infatti
come ''lanternista... imbonitore per bam-
bini di varie scucle elementari @ medie di
Napoli e provincia’’). la seconda parte,
invece, approfondisce |'argomento dell’e-
ducozione visiva, aftraverso la fabbricazio-
ne di immagini e la decodifica del linguag-
gio iconografico. Il tutto corredato di tren-
ta schede didascaliche (diagrammi, scale,
mnppe] per | insegnanti ed animatori. Nel-
Q parte piu propriamente didattica, pertan-
’ro, si propongono percorsi per orgonizzare
lezioni, indicando modi opportuni di ana-
lisi dei codici iconografici utilizzati nei mezzi
visivi [inguadratura, luce, colore, messag-
qgi cromatici) e istruendo sui modi di fabbri-
cazione di un audiovisive. Ma vengeno
offerti pure spunti concretfi per stimolare e
sviluppare negli allievi capacita di leftura
e di creazione autonoma di immagini, va-
lorizzendo cosl il momento espressivo.



